
RaceWatch Race Control Systems : 最新のレースコントロールのための比類のないソフトウェアシステムです。 

RaceWatchMS と RaceWatch ID は、ライブセッション管理と迅速なインシデントレビューを提供します。 

レースコントロール、レースチーム、ホストブロードキャスター、車載ユニットとトラックマーシャルシステム間の重要なリンク

となります。  

また、レースコントロール、レースチーム、ホスト放送局、オンカーユニット、トラックマーシャリングシステムをつなぐ重要な

役割を果たします。 

Focus は、瞬時のリプレイと迅速なクリッピングが可能なスケーラブルなビデオ録画を提供します。 

ライブデータフィードと同期した迅速なクリッピングが可能です。 

Hub は、クラウドベースの共有、アーカイブ、リモートワークフローを可能にします。  

クラウドベースの共有、アーカイブ、リモートワークフローを実現します。 



 

SBG スポーツソフトウェアは、エリートスポーツの専門家のた

めに、最先端のリアルタイム分析とビジュアライゼーション 

システムの開発に専念しています。 

 

F1 の戦略ソフトウェアから、エリートサッカーのパフォーマンス

分析やライブディシジョンサポートまで、SBGは複数のソースを

シームレスに処理し、同期させる洗練されたソフトウェアを開発

しています。 

複数の映像・音声・データをシームレスに処理・同期させ、ライブ

での視覚化や予測、イベント後にレビューすることができます。 

SBG の製品は、チームが情報に基づいた洞察力のある決定を

行うため、勝つための戦略を提供します。 

RaceWatch：モータースポーツにおけるレースウォッチは、モ

ータースポーツのレース戦略のための最高のアプリケーション

です。 

MatchTracker：試合前、ライブイベント、試合後のパフォーマ

ンス分析を提供します。 

Focus：サイドラインでのマルチチャンネル録画、インスタントリ

プレイ、タグ付けを提供します。 

SBG HUB:コラボレーションの共有とワークフローの自動化を

実現します。 

プロスポーツ界での長年の経験をもとにプロスポーツ、ソフトウ

ェア開発、放送メディアにおける SBG の歩みは、2008 年のモ

ナコ GP から始まりました。 

2008 年のモナコグランプリで F1 ストラテジストが直面してい

る複雑なデータやビデオフィードの問題を解決するユニークな

提案から始まりました。 

RaceWatch はピットウォール技術の統合ソリューションを提

供するために開発され、モータースポーツのヘッドアップディス

プレイとレースマネジメントに革命をもたらします。 

エリートスポーツへの情熱とクラス最高の技術へのコミットメン

トによりチャンピオンシップを獲得したチームや連盟との選手権

優勝チームや連盟のパートナーとして審判システム、ファンエン

ゲージメント、セカンドアプリなど、スポーツイベントのあらゆる

場面で優勝チームや連盟と提携しています。 

SBG は、国際自動車連盟（Fédération Internationale de 

l'Automobile(FIA)）の独占的な「レースコントロールシステ

ム」のオフィシャルサプライヤーとして認められ、「Queen’s 

Award for Enterprise: Innovation」、「Yahoo スポーツ・

テクノロジー・アワード 2019」の「Best Technology in 

Elite Performance」を受賞しています。 

 

 

 

 

“私たちは、全世界の F1 などを開催するレースサーキットでの 

安全とコントロールにおいて最高水準を達成するという共通のコミットメント 

を持っています” 

 

FIA フォーミュラー 1 レースディレクター,マイケル マシ 



 

Track Map：インタラクティブなトラックマップでコース上のす

べての車両の位置をライブタイミングで表示します。 

GPS によるマーシャルポスト、セーフティカー、ライトパネルの

位置の表示を可能にします。 

リアルタイム制御：我々のマーシャリングシステムにより 

トラック上のライトパネルとオンボード LED ディスプレイの制御

が可能です。 

各マーシャルポストやオンボードディスプレイの状態をリアルタ

イムフィードバックします。 

自動化：最小限のマーシャリングスタッフの環境でも自動化され

たイエローフラッグシステムはインシデントを迅速に検知し、限ら

れた時間内にコース上のドライバーへ迅速に警告します。 

自動化されたブルーフラグシステムは、バックマーカーを追跡、

把握し、対象のドライバーに正しいタイミングでライトパネルに

より警告します。 



 

インシデントへのジャンプ機能：インテリジェントなデータ分析と

カメラの選択によりセッション中のインシデントを確認する時間

が数分から数秒に短縮されます。 

自動アラートとユーザーブックマークによりセッションのインシ

デントのビデオをワンクリックで取り出すことができます。 

マーシャリングシステムとの統合によりトラックリミットやノイズ

システムなどの違反があった場合に自動でアラートを受け取る

ことができます。 

レース全体の把握：映像と車両のデータを同時に評価して、利用

可能なすべての情報を使用してインシデントを再検証する事が

可能です。 

 

スピード、スロットル、ブレーキングなどの総合的なデータ解析

を行うことが可能です。 

またカメラを自動的に切り替えて特定の車両を追跡することも

可能です。 

 

コミュニケーション：レースコントロール、スチュワード、その他の

トラックスタッフ間の統合されたインシデント通信システム。 各

スタッフ間で共同プレイリスト、ビデオ、画像、コメントを共有し

ます。 

インシデントの決定を定義し、必要なすべてのエビデンスとメデ

ィアを使用してクラウドに直接共有し、世界中の許可されたアク

セス権を持つすべての人が即座に利用できるようにします。 



 

柔軟でスケーラブルなビデオレコーディング： 

フレームレートと解像度をミキシングするあらゆるタイプのソー

スから利用可能なすべてのビデオチャンネルを記録します。 イ

ンストールを希望する追加の IP または SDI カメラ（ブロードキ

ャストフィード、オンボード、サーキット CCTV）を統合します。す

べてのビデオは、品質が維持されるようにネイティブ形式で記

録されます。 

インスタントリプレイと迅速なライブクリッピング： 

ビデオチャンネルを録画している間、録画したフレームに即座に

アクセスし、通常の速度、スローモーション、またはフレームごと

に複数のチャンネルを並べて確認できます。 

必要に応じて、任意のチャネルから任意のセクションをすばやく

クリップし、外部デバイスで共有および確認するための mp4 フ

ァイルを作成できます。 

API を介したデータの統合：すべてのビデオは、Focus API を

介して双方向で統合され、データと同期されます。 

これは、RaceWatch ID のすべてのチャネルにアクセスでき、

RaceWatch MS が自動的にイベントをフォーカスタイムライン

に追加することを意味します。 

これにより、関連するビデオがワンクリックで表示されます。 



 

Windows、MacOS、iOS のネイティブアプリであるハブブラウザを介してインシデントを配信します。 

 

ドキュメントや注釈付きのビデオを同僚や顧客と共有し、デバイスと同期してオフラインで確認します。 

 

重要なクリップやインシデントをクラウドに安全に保存し、世界中から即座にアクセスできるようにします。 

パーソナライズされたエクスペリエンス：サーキットカメラを使

用してサーキット周辺の車両を追跡するライブポジショニング

と IP フィードビデオを備えたライブディスプレイで、パーソナラ

イズされたフォーカスでユニークなエクスペリエンスを提供しま

す。 

ドライバーラップから iPhone と iPad で利用可能なクラウド

プラットフォームまで、クリップとハイライトを共有します。 


